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Candidatura N. 1019397
9911 del 20/04/2018 - FESR - Ambienti Digitali per la didattica
integrata con gli Arredi Scolastici BIS

Dati anagrafici

Denominazione

I.C. CAMPOMARINO

Codice meccanografico

CBIC81800C

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO
Indirizzo VIAV. CUOCO S.N.C.
Provincia CB

Comune Campomarino

CAP 86042

Telefono 0875539417

E-mail CBIC81800C@istruzione.it
Sito web

Numero alunni

640

Plessi

CBAA81802A - CAMPOMARINO "AGAZZI"
CBEE81801E - CAMPOMARINO CAPOLUOGO
CBEES81802G - CAMPOMARINO "NUOVA CLITERNIA"
CBIC81800C - I.C. CAMPOMARINO

CBMM81801D - CAMPOMARINO "CARRIERO"

Criteri di ammissione/selezione come da Avviso

stesso anno?

Numero di spazi che si intendono attrezzare con il presente progetto 2

Numero di spazi, tra quelli che si intendono attrezzare con il presente progetto, 2

prowvisti di copertura rete (LAN/WLAN)

Percentuale del livello di copertura della rete esistente 100%

Con questa proposta progettuale quante classi pensate di coinvolgere? 16

Con questa proposta progettuale pensate di lavorare su sezioni intere? Si - N. sezioni 5

Con questa proposta progettuale pensate di lavorare su un insieme di classi dello Si - Tutte le classi presenti
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Articolazione della candidatura

Per la candidatura N. 1019397 sono stati inseriti i seguenti moduli:
Riepilogo moduli - 10.8.1.A6 Ambienti multimediali e arredi scolastici

Tipologia modulo Titolo Massimale Costo
Aule "aumentate" dalla 14 monitor interattivi per cambiare la scuola Non previsto € 23.808,82
tecnologia

TOTALE FORNITURE € 23.808,82
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Articolazione della candidatura
10.8.1 - Dotazioni tecnologiche e laboratori
10.8.1.A6 - Ambienti multimediali e arredi scolastici

Progetto
Titolo progetto UNA SCUOLA DIGITALE
Descrizione Con questo progetto si intende completare la introduzione di un monitor interattivo in ogni
progetto classe della scuola. Il monitor interattivo, connesso ad internet costituisce un cambio di

paradigma dell'insegnamento apprendimento in classe. E' il cambiamento piu significativo
che si possa introdurre in una scuola. In una classe dove c'e€ un monitor interattivo come
guello proposto per l'acquisto, si apre una finestra nel mondo della conoscenza. La
lezione si puo realizzare sui contenuti disciplinari colti nella loro evoluzione scientifica. E
non sulla loro stratificazione storica, cio rende le lezioni attuali, aggiornate e vive.
Lasciando la parte storiografica ad essere un tassello del discorso complessivo ma non la
parte essenziale, come invece accade nelle lezioni classiche. Se ben agita la lezione con
lo schermo interattivo diventa coinvolgente e motivante e l'interesse &€ sempre mantenuto
vivo e partecipe. Da qui l'importanza di questo progetto, che consente di estendere e
generalizzare la presenza di un monitor interattivo in ogni classe.

Obiettivi specifici

che si intende perseguire (anche in termini di ricaduta del progetto sull'organizzazione del tempo-scuola, sulla
riorganizzazione didattico-metodologica, sull'innovazione curriculare e sull’'uso di contenuti digitali nonché sulle
disabilita);

Il monitor interattivo connesso ad Internet in una classe € uno strumento che cambia sensibilmente il modo di fare
didattica in quanto & uno strumento motivazionale e consente la trasmissione dei contenuti attraverso un approccio
sensoriale multicanale, che mantiene viva I'attenzione, accresce l'interesse e quindi la motivazione. La classe cosi
aumentata dalla tecnologia diventa anche classe ideale per tutte le attivita progettuali extracurricolari. Ricerca,
approfondimenti, attivita creative, trovano tutte terreno fertile di attecchimento in una classe dotata di uno
strumento cosi potente e flessibile come il monitor interattivo. Quindi il tempo scuola si allarga ed espande, ma si
allarga anche la possibilita di aprire la scuola a progetti del territorio. Per quanto attiene all'innovazione curricolare,
una classe dotata di questo device consente la progettazione di unita di apprendimento multidisplinari, che mirino
allo sviluppo di competenze trasversali, sullo sfondo delle quali vi & la competenza digitale, oggi imprescindibile in
gualsiasi ambito lavoratiro o sociale. Il monitor consente in modo ottimale la trasmissione di contenuti digitali e
favorisce la loro acquisizione in modo particolare ai ragazzi appartenenti all'area del disagio. Il monitor facilita la
trasmissione dei contenuti con sofware specifico danno la possibilita di creare situazioni di interazione significativa
fra l'alunno e i contenuti presentati.
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Eventuale impiego di ambienti e dispositivi digitali per I'inclusione o I'integrazione degli allievi con
bisogni educativi speciali

| presidi digitali rappresentano strumenti ottimali per gestire gran parte delle situazione di disagio. | monitor
interattivi, se dotati di sofware specifico, possono rappresentare dispositivi molto efficaci per disturbi come la
dislessia, la disgrafia, la dicalculia ecc. Essi, inoltre, consentono di attingere direttamente dalla rete i contenuti che
piu si adattano alle esigenze di chi ha difficolta di vario tipo.

Il monitor interativo in classe, ed il laboratorio informatico che si sta implementando, costituiscono due ambienti
particolarmente adatti ad essere utilizzati per progettare percorsi compensativi a disposizione degli alunni con
disabilita.

Descrizione del singolo progetto e descrizione di come le attrezzature si integrano con quelle esistenti

Il progetto porta a compimento quanto gia avviato con il primo progetto PON che ha dotato la scuola della rete
internet LAN WLAN, ed il secondo progetto PON '7 classi smart in pit' che ha introdotto monitor interattivi in 7
classi. La scuola ha fatto un ulteriore sforzo con fondi propri e si € arrivati ad avere i monitor interattivi in 13 classi.
Con l'acquisto con questi ulteriori 14 monitor interattivi, si porterd a compimento quanto gia intrapreso negli ultimi
anni. Tutta la scuola in ogni classe,sia della primaria che della secondaria, sara dotata del monitor interattivo. |
monitor avranno il loro sistema operativo android, ma possono essere collegati al computer portatile gia presente
in ogni classe e cio li rendera flessibili e facili da utilizzare sia da parte dei docenti che degli alunni.
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Informazioni sulla strategia d’utilizzo dei device con i quali fruire delle varie funzionalita applicative dei
software di Registro elettronico a supporto delle attivita didattiche e amministrative

fornendo i dati sull'incremento sull’'uso del Registro elettronico in termini percentuali prima e dopo I'eventuale
realizzazione del progetto.

Il progetto consentira di completare l'introduzione di un monitor interattivo in ogni classe, portando a compimento
guanto gia intrapreso con il primo Progetto PON 'sette classi smart in piu'. La strategia di utilizzo del monitor
interattivo & quella di costruire unita di apprendimento traendo i contenuti direttamente da Internet e seguendo |l
metodo della ricerca azione. lo strumento consente di costruire un percoso didattico non preconfezionato, ma
svolto in modo dinamico seguendo la naturale cusiosita intellettuale insita in ogni alunno. Ne risulta che le lezioni
diventano piu interessanti, I'attenzione € mantenuta viva e la motivazione si accresce. Il rapporto fra monitor
interattivo e registro elettonico pud essere visto nel rendere trasparente a tutti il percorso tracciato nel registro,
dando consapevolezza della situazione del profitto in rapporto alla classe, al fine di suscitare una competitivita
positiva. Lo stesso pud essere utilizzato per interagire con le funzioni amministrative della segreteria cloud gia
presente a scuola. L'incremento dell'uso del registro elettronco dovrebbe essere sensibile, in quanto il monitor
interattivo € uno strumento piu 'trasparente' della vecchia lim, o del computer di classe. Esso € assimilabile alla
vecchia lavagna in termini di usabilita, una protesi didattica naturale del docente che gli facilita non solo le funzioni
didattiche, ma anche quelle amministrative e di registrazione.

Elementi di congruita e coerenza della proposta progettuale con il PTOF della scuola

L'attuale progetto € totalmente in coerenza con il PTOF dell'lstituto. All'interno del piano triennale a pag. 29 c'é un
intero capitolo dedicato all'introduzione delle nuove tecnologie digitali della comunicazione e dell'informazione il
capitolo é titolato: Verso una scuola 2.0. | vari paragrafi sono i seguenti:A scuola per produrre cultura; Le nuove
tecnologie; Tutti ricercatori;ll sito Web; Attivita laboratoriali; L'importanza della didattica laboratoriale; Fare a meno
dei libri di testo ed altri. La scuola inoltre risponde appieno al PNSD. L'innovazione digitale &€ un obiettivo
strategico nel progetto educativo della scuola. Fino ad ora lo sviluppo di questa strategia si € diretto verso
I'estensione della rete internet in ogni ambiente scolastico, sia come lan che come WiFi, (Primo progetto PON), il
secondo step € stato quello introdurre una LIM (monitor interattivo) in ogni aula, secondo progetto PON (Ambienti
digitali), terzo step la generalizzazione del monitor interattivo in ogni aula 11° progetto PON ambienti digitali,
appena inoltrato. Terzo step creare un laboratorio informatico per completare la dotazione, dalle aule al centro.
Nelle aule si apprende, nel laboratorio si fa.

Elementi progettuali a supporto della valutazione
Valore

Criterio di valutazione

1) livello di copertura della rete esistente all'atto della tra I'80% e il 100%
presentazione del progetto (con riferimento alle aree da
destinare alle attrezzature):
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2) connessione Internet, dimostrabile attraverso un
contratto o una convenzione attiva

Si

Estremi del contratto / Convenzione: CONTRATTO
LINKEM CODICE CLIENTE C644632 -CONTRATTO
N. C1609293

3) I'impiego di ambienti e dispositivi digitali per
I'inclusione o I'integrazione in coerenza con la
Convenzione delle Nazioni Unite sui diritti delle persone
con disabilita e del relativo protocollo opzionale,
sottoscritta dall’ltalia il 30 marzo 2007 e con la
normativa italiana (BES) e con il PAI (Piano Annuale
per I'Inclusivita) — Direttiva Ministeriale del 27 dicembre
2012 e circolare ministeriale n. 8 del 2013, prot. n. 561;

Si

Il monitor interattivo all'interno della classe & uno
strumento particolarmente utile per le strategie
compensative volte a limitare o superare molti disturbi
di apprendimento. A scuola vi suono due alunni
ipovedenti che hanno difficolta a seguire le lezioni
spiegate utilizzando la lavagna di ardesia.Ma anche per
i dislessici la possibilita di scegliere una particolare
grafica, per esempio i caratteri opendyslessic
rappresenta un aiuto importante.

4) connessione degli spazi attrezzati con il presente
progetto con altri spazi laboratoriali della scuola e
utilizzo coordinato degli stessi;

Si

Il coordinamento tra la classe aumentata dalla
tecnologia attraverso il monitor interattivo e il
laboratorio informatico o il laboratorio scientifico &
dirtetto. Non tutti possono frequentare allo stesso
tempo i laboratori, cosi la classe con i monitor interattivi
diventa preparatoria per le attivita da svolgere in
laboratorio. Ma, in prospettiva, & previsto I'uso di
personal devices, allora la classe diventa tout court un
laboratorio informatico.

5) utilizzo degli spazi attrezzati con il presente progetto
con metodologia didattica innovativa;

Si

Coding/pensiero computazionale/programmazione
Flipped Classroom

Altro (specificare)

Learning by doing and creating

6) utilizzo degli spazi attrezzati con il presente progetto
oltre I'orario scolastico anche per garantire una
maggiore apertura delle scuole al territorio.

Si
Ore extra curricolari apertura previste: 30

Riepilogo moduli

Modulo Costo totale
14 monitor interattivi per cambiare la scuola € 23.808,82
TOTALE FORNITURE € 23.808,82

Riepilogo Spese Generali

Voce di costo

Valore massimo Valore inserito

Progettazione (€ 158,82) €132,21
Spese organizzative e gestionali (€ 158,82) €132,21
Piccoli adattamenti edilizi (€476,47) € 396,64
Pubblicita (€ 158,82) €132,21
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Collaudo (€79,41) € 66,10
Addestramento all'uso delle attrezzature (€ 158,82) €132,21
TOTALE SPESE GENERALI (€1.191,18) € 991,58
TOTALE FORNITURE € 23.808,82
TOTALE PROGETTO € 24.800,40

Si evidenzia che la pubblicita & obbligatoria. Pertanto qualora si intenda non valorizzare la percentuale di costo
associata a tale voce, si dovranno garantire adeguate forme di pubblicita da imputare a fonti finanziarie diverse da
guelle oggetto del presente Avviso.

Si fa presente che le modalita di pubblicita effettuate saranno richieste in fase di gestione.
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Elenco dei moduli
Modulo: Aule "aumentate" dalla tecnologia
Titolo: 14 monitor interattivi per cambiare la scuola

Dettagli modulo

Titolo modulo 14 monitor interattivi per cambiare la scuola

Descrizione modulo Con il presente modulo la scuola porta a compimento l'introduzione di un monitor
interattivo in ogni classe. Esso costituisce il proseguimento e il completamento del
progetto '7 classi smart in pit' dell'anno 2017. Il monitor interattivo, connesso ad
internet costituisce un cambio di paradigma dell'insegnamento apprendimento in
classe. E' il cambiamento piu significativo che si possa introdurre in una scuola. In
una classe dove c'e un monitor interattivo come quello proposto per l'acquisto, si
apre una finestra nel mondo della conoscenza. La lezione si puo realizzare sui
contenuti disciplinari colti nella loro evoluzione scientifica. E non sulla loro
stratificazione storica, cid rende le lezioni attuali, aggiornate e vive. Lasciando la
parte storiografica ad essere un tassello del discorso complessivo ma non la parte
essenziale, come invece accade nelle lezioni classiche. Se ben agita la lezione con
lo schermo interattivo diventa coinvolgente e motivante e l'interesse € sempre
mantenuto vivo e partecipe. Da qui l'importanza di questo progetto, che consente di
estendere e generalizzare la presenza di un monitor interattivo in ogni classe.

Data inizio prevista 01/06/2019

Data fine prevista 19/09/2019

Tipo Modulo Aule "aumentate" dalla tecnologia
Sedi dove € previsto CBEE81801E

I'intervento CBIC81800C

Riepilogo forniture

Tipologia Descrizione Quantita Importo

unitario
Lavagna Interattiva Multimediale | MONITOR INTERATTIVO 14 €1.700,63
TOTALE € 23.808,82
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Azione 10.8.1 - Rieiiloio candidatura

Avviso

9911 del 20/04/2018 - FESR - Ambienti Digitali per la didattica integrata
con gli Arredi Scolastici BIS(Piano 1019397)

Importo totale richiesto

€ 24.800,40

Massimale bando

€ 25.000,00

Num. Delibera collegio docenti

n.5 prot. 2507 del 18-05-2018

Data Delibera collegio docenti

16/05/2018

Num. Delibera consiglio d'istituto

n.229 prot. n. 2308

Data Delibera consiglio d'istituto

08/05/2018

Data e ora inoltro

09/06/2018 12:22:27

dell’approvazione del conto
consuntivo da parte del Consiglio
d’Istituto relativo all’'ultimo anno
di esercizio a garanzia della
capacita gestionale dei soggetti
beneficiari richiesta dai
regolamenti dei Fondi Strutturali
Europei.

Si garantisce l'attuazione di Si
progetti che supportino lo sviluppo
sostenibile rispettando i principali
criteri stabiliti dal MATTM

Si dichiara di essere in possesso Si

Riepilogo moduli richiesti

Sottoazione Modulo Importo Massimale
10.8.1.A6 - Ambienti Aule "aumentate" dalla tecnologia: 14 € 23.808,82 Non previsto
multimediali e arredi monitor interattivi per cambiare la scuola
scolastici

Totale forniture € 23.808,82
Totale Spese Generali € 991,58
Totale Progetto € 24.800,40
TOTALE PIANO € 24.800,40 € 25.000,00
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